HORAIRES DES PERMANENCES ADMINISTRATIVES
Les mardis et mercredis de 9h & 17h / les lundis, jeudis et vendredis sur RDV
Accueil téléphone et mail tous les jours de 9h & 12h et de 14h & 17h

RESERVATIONS / ANNULATIONS
Les réservations seront closes 2 semaines avant le lundi 7 juillet
mais possibles apreés, sous réserve de places disponibles
Les annulations ne seront pas facturées si nous sommes prévenues
dans un délai de 7 jours (jusqu’a 9h), avant la date réservée, et dans une
limite de 8 annulations sur toutes les vacances de I'été

Erilz2020 o-‘;:o 501Q-;oo 701?200 901?:200 1201?:400 >1?1:n
Jg:/']f;ie 7,68 9,92 1216 1376 15,20 16,64
Matig:ﬁﬂs‘éepas 264 3,41 418 473 523 5,72
Aprés—]r;ﬁ;iiss/?;: repas 312 4,03 4,94 5,59 6,18 6,76
Aprés-midi avec repas 5,04 6,51 7,98 9,03 9,98 10,92

11h45/17h

Accueil péricentre
7h30/9h - 17h/18h30 0,24 0,31 0,38 0,43 0,48 0,52
Le 1/4 d’'heure

Accueil de Loisirs “La Maison de I'enfant”
145 avenue de I'lsle de Riez,
85270 SAINT HILAIRE DE RIEZ

Tél:02281779 89
maisondelenfant@payssaintgilles.fr
) portailfamille

santé

famille
AL 5 retraite gra nltiur
: vieillir Pm«'s DE
VENDEE SeIVices , SAINT GILLES
de la Vendée LE DEPARTEMENT Lﬂim'ﬁﬂanliq ue - Vendéa c IAs CROIX DE VIE

AGGLOMERATION

de 3d 12 ans.!

EIE 2025

payssaintgiles.tr CJEJEIE

CIAS\

grandir
vieillir \\y/

PAYS DE
SAINT GILLES
CROIX DE VIE

AGGLOMERATION


mailto:maisondelenfant@payssaintgilles.fr
https://payssaintgilles.fr/centre-intercommunal-dactions-sociales/
https://payssaintgilles.fr/centre-intercommunal-dactions-sociales/enfance-3-12-ans/
https://www.youtube.com/@Paysdesaintgilles
https://www.sainthilairederiez.fr/contacts/maison-de-lenfant-accueil-de-loisirs/
https://payssaintgilles.fr/centre-intercommunal-dactions-sociales/
https://portailfamille.payssaintgilles.fr/
https://payssaintgilles.fr/centre-intercommunal-dactions-sociales/

MIND
p PATROUILE

1ps/PS

JEUX DE
COOPERATION/
CONNAISSANCE

MS

JEUX DE COOPERATION/
CONNAISSANGE

ATELIER PEINTURE

Activité manuelle

SEMAINE DU 7 AU [l JUILLET
THEME : LA PREHISTOIRE

EMPREINTES CHASSE AUX
ATELIER PREHISTORIQUES SORTIE
Activité manuelle AU P ARC OEUFS
MEDIATION DE DINOSAURES
* JEUX DU TERRE FORT
ANIMALE . MusIcAuX Grand jeu 2
Intervenante sT\® "\ A
MAMMOUTH EN LAINE [l

MEDIAT‘:;‘:JL::E«'I?MAL * e JEUX SORTIE AUPARG  arevicr cuisihs

Intervenante £ EXTERIEUR DU TERRE FORT JEUX EXTERIEUR

; CHASSE AUX OEUFS - -
FOUILLES D& DINOSAURES ATELIER PEINTURE  PARGOURS CRO-MIGNON
ARCHEOLOGIQUES Jeu extérieur Activités manuelles Parcours de motricite

Jeu extérieyr

Certains matins, les enfants auront
TEMPS FORT le choix entre 2 activités

Les enfants sont en temps libre quand une ou des activité.s
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins

*
ATELIER DE MEDIATION ANIMALE

on canine 2
Proposée par Caroline, une intervenante

=
(
@ o



MINL
AT:‘,AT‘“)“ltLE

TPS/PS

FERIE

pAT’ PATROUILLE
MS

FERIE

* MINI cCAMP

2 JOURS - 1 NUIT
DU 17 AU 18/07

(plaquette a venir)

SEMAINE DU 14 AU 18 JUILLET
THEME : LA PREHISTOIRE

FABRIQUE TON
JEUX DE DINOSAURE
COOPERATION/ Activité manuelle
CONNAISSANGE JEUX
EXTERIEUR

~Y
LS
A\ J

e e A
e ,‘“”

ATELIER
PATE A SEL
JEUX DE COOPERATION/ LGRS

CONNAISSANCE ©~ MAMMOUTHS

Jeu extérieur

TRANSFORME-TO] (photo) A LA MANIERE
EN HOMME Des CAVERNES DES HOMMES PREHISTORIQUES
Activité manyelle Jeu extérieur
TEMPS FORT

* ATELIER D’EVEIL MUSICAL
Proposé par Stella, une intervenante

ATELIER SORTIE

EVEIL MUSICAL* EN FORET

RDV a %h

Intervenante / Déplacement a pied/en car

ATELIER SORTIE EN FORET
EVEIL MusICAL* RDU & 9h .

/i
Déplacement 3 pied/en car S
Intervenante

BALLE AUX PRISONNIgRs ~ REALISE TON COLLIER

Jeu extérieur DE MAMMOUTH

Activite manuelle

Certains matins, les enfants auront
le choix entre 2 activités

Les enfants sont en temps libre quand une ou des activité.s
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins



SEMAINE DV 21 AU 25 JUILLET
THEME : A LA FERME

TPSIPR g @ FABRIQUE TON
forpe | JEXCT SORTE  SORTIE e
A LA FERME*
COOPERATION/ CHANTES RME DU TERRE FORT .-/ Pascouss
Déplacement en MOTRICITE
CONNAISSANCE

pAT PATROUILLE
MS

MIKADAO XXL
S o R T I E ATELIER Jeu intérieur POULes-RENARDS
SORTIE AU PARC MUSICAL v
JEUX EXTERIEURS

DU TERRE FORT A LA FERME*

' £ ABRIQUE TON ANIMAL
= vite manuelle
DE COOPERATION/ Déo HISTOIRE INTERACTIVE Activite manuel
JEuxcoNNAISSANcE FABRIQUE TA FERME éplacement en car B,
Activité manuelle i @
ATELIER "PATOUILLE” K =y

Jeux de manipulation

Certains matins, les enfants auront
le choix entre 2 activités

Les enfants sont en temps libre quand une ou des activité.s
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins

TEMPS FORT

AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE

* )
V.S.ORTIE ALILOT Z'ANIMO (Sallertaine)
isite de la ferme Pédagogique + Balade 3 Poney

Préve:
Févoir une tenue confortable (de préférence Jjogging et baskets)

Départ & 8h45 et Retour & 17h15




SEMAINE DU 28 JUILLET AU ler AOUT
THEME : LES CHEVLAIERS -“@

Il
MINL LE
. pATRO““'
A 1pSIPS DEVIENS (photo) TIE A CREE TON
£ UN CHEVALIER SOR BOUCLIER
. SORTI Activité manuelle NT* :
JE UX DE 1 APR EMO Activité manuelle
EN FORET AL'ATTAQUE Déplacement en car
COOPERATION/ RDV 4 9h DU CHATEAU
Dépl ent a pied/en car Jeu extérieyr
CONNAISSANCE " -
FAIS TON CHATEAU Viens dé déguisé ‘
ctivité manuelle SORTIE d banquet L
pAT' PATROUILLE SORTIE EN FORET A y A pour un grand 52t a
MS RDV & 9h JEUDELAPESTE . APREMONT* ATELIER GUISINE
Déplacement 3 pied/en car Jeu extérieur Dépl .
- = acement en car LIER
EILLE PAS LE DRAGON RAIT DE CHEVA
JEUX DE COOPERATION  cprq proe | arovAUTE  NEREV Teuntimieur Y% PO it manuele
CONN AISSANCE Jeu intérieur :
i URONNES
ABRICATION DE GO
' ET DE BOUCLIERS TEMPS FORT Certains matins, les enfan?s’auront
Activité manuelle AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE LOCTER IR UL
|

Les enfants sont en temps libre quand une ou des. activité.s
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins
H * SORTIE A APREMONT

Visite du Chateau (avec atelier pédagogique) + Baignade au lac
Prévoir un sac de plage (en plus du sac & dos)

Départ a 8h45 et Retour & 17h30



«

SEMAINE DU 4 AU 8 AOUT

‘w7 THEME : LES AVENT \& J)
\:A::;omui ) - SORTIE
PAT’ T
1PSIPS chAsl:sg:ES SORTIE A LA p AT’; A MODELER A LA PLAGE
A .
P S ! * ivite manuelle RDV & %h
JEUX DE 0 f::ifi:‘:m‘:‘:u]jek FORET D AIZENAY Actve Déplacement a pied/eﬂ car
ouT Déplacement en car
COOPERATION/ " et f g@
3 &
CONNAISSANCE
ATELIER LAGE
ALAP
FABRIQUE TA PAIRE SORTIEALA " CUISINE T SORTIERDV .
£ DE JUMELLES ‘AIZENA | oment b pied/en car
PAT'PA:rSoUl\-\' Activité"“"y FORET D'AlZ DE MOTRICITE Déplace t- P
LA RIVIERE Aux éplacement en car 0QUET
CROCODILES Péplacement . REALISE TON PE.:E
OOPERATION/ Jeu extérieur CAFLOTTE /cp COULE Activité man
EUX DE G = Jeu de manipulation
' CONNALSSANCE LES EXPLORATEURS
= Jeu extérieur
TRESOR
GHASSE AU
ooty TEMPS FORT

AV

EC INSCRIPTION 0BLIGATOIRE A 1 4 JOURNEE
T ONOBLIGATOIRE A LA JOURNEE
*SORTIE A LA FORET D'AIZENAY -

Parc de jeux - Balade pour voir des animaux - Grand jeu Proposé sur place

Prévoir une tenue confortable (de Préférence un Jjogging et des baskets)

Départ a 9h30 et Retour 4 18h

Certains matins, les enfants auront
le choix entre 2 activités

i activité.s
Les enfants sont en temps libre quand une ou des

o . ins
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoi



P SEMAINE DU II AOUT AU I5 AOUT
« B

=’ THEME : LES AVENTURIERS
: @
AT’ :::RO\;“'\'E ﬁ
ps/P
X SORTIE AU HISTOIRES FERIE
SORTIE PARC DES ONTEES
JEUX DE AU PARC NAUDIERES* ;’-‘ ¢
COOPERA TION/ DU TERRE FORT Déplacement en car \y /
CONNAISSANGE
LES AVENTURIERS
5 s ORTIE AU Jeu intérieur
€ REALISE UNE i . E
e P i ics CREE TON FEU =
= PARCOURS NAUDIERES* Activité manuelle
DU COMBATANT Déplacemeﬂt en car
JEUX o cooPER ATION’ Par-cours de motricité
CONNAISSANGE EN AVANT L'AVENTURE
_ Jeu extirieur (sous forme de relais) Certains matins, les enfants auront
FORT BOYARD TEMPS FORT le choix entre 2 activités
Grand Jeu

AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE

* SORTIE AU PARC DES NAUDIERES (a Sautron) :
| Viens t'amuser dans un grand parc de jeux I

T " DPrévoir une tenue confortable, et notamment des baskets
‘\’ ainsi quun sac de plage (en plus du sac & dos)

Départ 4 8h et Retour 3 18h30

i ivité.s
Les enfants sont en temps libre quand urfe ou des. activi
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins



!'_!‘£SEMAINE DU 18 AOUT AU 22 AOUT

THEME : LES PIRATES

MINL
opT PATROVILLE
1PS/PS
FABRIQUE
JEUX DE TON BATEAU
Activité manuelle
SORTIE COOPERATION/ ™™ "J
A L * EUX
APLAGE*  CONNAISSANGE OE BALLONS
@ Avec baignade Jeux extérieur
FAIS TON MESSAGE
PAT' P ATROUIL\—E EN BOUTEILLE
MS JEUX DE COOPERATION/ ActW
CON ATTRAPE
NAISSANCE LES PIRATES

Jeu extérieur

SORTIE ATELIER PEINTURE _ ° -
A LA PLAGE* (avec des glagons) JEUX MUSICAUX
Avec baignade Activité manuelle
TEMPS FORT

AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE

FABRIQUE

CHASSE TES ACCESSOIRES DE PIRATE
ctivité manuelle
AU TRESOR A/

Au Parc du Terre Fort ~ ~LE BATEAU PIRATE

- Jeu extérieur
o gt Jeu extérien

Grand jeu

Viens déguisé

CREE TON CHAMBOULE TOUT
CHASSE AU TRESOR A/
AuParc du Terre Fort BATAILLE NAVALE
Grand jeu Jeu extérieur
ATELIER § -
ABLEMAGIQUE ¢\ 1ep SENSORIEL

feude SRR Jeu de manipulation
eudem

Certains matins, les enfants auront
le choix entre 2 activités

Les enfants sont en temps libre quand une ou des activité.s
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins

%*
SORTIE A LA PLAGE AVEC BAIGNADE (St Gilles)

Prévoir un sac de plage (en plus du sac 3 dos)

Retour a 17h



SEMAINE DU 25 AOUT AU 29 AOUT
THEME : LES PIRATES

)

MINL

AT pATROUILLE
T RAGONTE MOI ¥
S —
PREPAR PREPARATION DE = /
\ | JEUX Deﬁm'sgﬁﬁ JEUX DE KERMESSE UNE HISTOIRE
JEUX DE SORTIE & J Activité manuelle Activité manuelle
COOPERATION/ A LA PLAGE AT/ G POIste?:;éPrifrHEUR
CONNAISSA NCE RDV & 9h T;RAPE.P_IRATE DES CERCEAUX
Déplacement a pied/en car IO LT 2. “7% Jeux extérieurs
~ . m” AW “,_( »
FAIS TON BATEAU
PAT’ PATROUI\'\'E Activité manuelle PREPARATION DE VIENS CHANTER
MS SORTIE LE PONT LA KERMESSE (suite) BIT_ AN
A LA p DES PIRATES .
LAGE Parcours de motricité DES VACANCES
iens déguisé _ Bovagh - KERMESSE i
Viens 9 DePlacement apied/en car PREPARATION DES ATELIER
JEUX DE COOPERATION/  Moysse AR C-EN- CIEL JEUX DE KERMESSE MULTI-JEUX
CONNAISSANCE Jeu de Manipulation P Activité manuelle Jeux extérieur/intérieur
FAIS TA
BOITE A TRESORS
Activite manuelle

Certains matins, les enfants auront
le choix entre 2 activités

Les enfants sont en temps libre quand une ou des activité.s
ne correspond.ent pas a leurs envies/besoins




MERCREDI 9 SORTIE ALA
MARDI 8 PLAGE*

Avec baignade

TEMPS FORT
AVEG INSCRIPTION OBLIGATOIRE ALA JOURNEE

GE AVEC BAIGNADE (St Gilles)

* SORTIEALA PLA
0s)

Prévoir un sac de plage (en plus du sac ad

Retour a 17h

VENDREDI 11
JEUDI 10

SORTIE AU
MARALS**

Déplacement en car

LUNDI 7

TEMPS FORT
AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE

*
JOURNEE Jey D’ENQUETES POLICIERES
** SORTIE AU MARAIS

Visite du mysée du Daviaud + Ca
Départ & 8h4s ot Retour 4 18h

noé a Sallertaine



SEMAINE DV '4SALCJ)R'1‘§SJ;}LE$E VENDREDI 18

JEUDI 17

BALADE EN
BATEAUX*

Déplacement en car

TEMPS FORT

TOIRE A LA JOURNEE
A RIPTION OBLIGATOIRE A : |
* BVEACC':CDE ENBATEAUX (3 St Gl“GS)_»

Départ & 9h o

K
** JOURNEE OLYMPIADES w

8 JUILLET
MAINE DU 14 AU |
> THEME : STREET ART

ATEL P- P* A I TE-

Gilles”

- \\St
Au Skate Park
- k% . nant
Avec intervenante SKATE BOARD Avec interve UR
ATELIER HIP-HOP* . Au Skate park - “_¢ Fenouiller” et JEUX EXTERIE
Avec intervenante BUBBLE AR,T Avec intervenant TEMPS FORT
Activité manuelle

et JEUX AU CITY AUECINSCRIPTION 0BL1GATOIRE A1 oumgg
JEU DE COOPERATION

(Basket et Foot) *ATELIER HIP-HOP
Cadavre exquis

*k ATELIER SKATE-BOARD
Retour & 17h15

( 4 Linscription est obligatoire syr les 2 séances
de chaque atelier, mercj)




MERCREDI 23

SORTIEALA
PLAGE*

RDV a %h
Déplacement a pied

avec Péche a pied en matinée

MINI CAMP

3 JOURS - 2 NUITS
DU 23/07 Av 25/07
(plaquette 3 venir)

MARDI 22 MERCREDI 23

VENDREDI 25

JEUDI 24

TEMPS FORT (-
AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE ALA JOURNEE ‘

* GORTIE A LA PLAGE (sans baignade) '

e 3 pied la matin

Journée a la plage avec péch
haussures)

(merci de prévoir des bottes ou des vieilles ¢

JEUDI 24

VENDREDI 25




VENDREDI 1ER

MERCREDI 30

SORTIE A
APREMONT*

Déplacement en car

TEMPS FORT

Wl ¢ nscripTION OBLIGATOIRE ALA JOURNEE
H * SORTIE A APREMONT

Visite du Chateau (avec atelier pedagogique) + Baignade au lac
de plage (en plus du sac a dos)

Prévoir un sac

Départ & 8h45 et Retour a17h30

MERCREDI 30 ) T T O
VENDREDI 1ER
o

LUNDI 28

*MINI CAMP
TEMPS
5 JOURS - 4 NUITS %
E
DU 28/07 S
AU 1/08 ors IE. A LA PLAGE AVEC BAIGNADE :
voir un sac de plage (en plus d (5% Gilles)
usaca d°s)

(plaquette a venir)
Retow a 17h



VENDREDI 8

MARDIS JEUDI 7

SORTIE A LA
FORET
D'AIZENAY*

TEMPS FORT
AVEG INSCRIPTION OBLIGATOIRE ALA JOURNEE

* SORTIE A LA FORET D'AIZENAY :

Parc de jeux - Balade pour voir des animaux - Grand jeu proposé sur place

Prévoir une tenue confortable (de préférence jogging et basket)

Départ a 9h30 et Retour a18h

MERCREDI 6

SORTIEALA
PLAGE*

Avec baignade

- TEMPS FORT
A SCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE

*
SORTIE A LA PLAGE AVEC BAIGN

Prévoir un sac de plage

ADE (St Gilles)
(en plus du sac 3 dos)



X
Yoo
222 8

JEUDI 14

MARDI 12

SORTIE AU
PARC DES
NAUDIERES*

Déplacement en car

TEMPS FORT _
AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE ALA

£S (a Sautron) :
DES NAUDIER .
* SORTIE AL |>Acfrcdems un grand parc de jeux I

. 4 us
Viens t'am et notamment des baskets

ble, .
Prévoir une tenue conforta (en plus dusac a dos)

ainsi qu'un sac de plage

Départ a 8h et Retour a18h30

SORTIE AU
PARG DES
NAUDIERES*

Déplacement en car

TEMPS FORT
AVEC INSCRIPTION OBLIGATOIRE A LA JOURNEE

* SORTIE AU PARC DES NAUDIERES (a Sautron) :
Viens t'amuser dans un grand parc de jeux m

Prévoir une tenue confortable, et nhotamment des baskets
ainsi quun sac de plage (en Plus du sac 3 dos)

Départ 3 8h et Retour 4 18h30



VENDREDI 22

JEUDI 21

MARDI 19

SORTIE A
DINO'S PARK*

Déplacement en car

TEMPS FORT
AVEG INSCRIPTION OBLIGATOIRE ALA JOURNEE

* SORTIE A DINO'S PARK

Rdv a %h
Retour a 17h30

VENDREDI 22 - EAU

il

MARDI 19 - TERRE

SORTIE
A NANTES*

TEMPS FORT
%
* SORTIE A NANTES
1 journée = 1 élément Les Mach I .
Ile + Découverte d' N
Tous les jours, les activités proposées sont en fonction de la o Rdv 3 8: d'un terrain d'aventures
thématique d’'un des 4 éléments : feu, terre, vent ou eau

Retour a 18h30



—_—
1
s
DI 28
,4§§;m MERCREDI 27 JEU

MARDI 26

VENDREDI 29

P
LUNDI 25 =£[

VENDREDI 29

MERCREDI 27
MARDI 26




